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RESUMO

Este artigo visa elucidar, com uma abordagem qualitativa, algumas formas
de adaptar o mundo da diditica para desenvolver as habilidades de ensino e
aprendizagem dos discentes e docentes em Lingua Portuguesa, utilizando-se de
ferramentas como o ludico e o pensamento critico em sala de aula. A metodologia
aqui aplicada ¢ de referéncia bibliogréfica e abrange teorias de Paulo Freire e

Friedrich Frobel. Para essa andlise, foi levada em consideragdo a possivel falta o
de interesse dos educandos, que pode aumentar o nimero de evasoes escolares, 1. Graduada, e-mail:
e como ¢é possivel contornar essa situa¢do no ensino regular e/ou na educagio de stephanie.anjos@
jovens e adultos, aplicando atividades simples, como jogos, instigando a reflexdo sc.senai.br

critica, harmonizando o ambiente de estudos, tornando o educando sujeito no
seu processo de construc¢do do conhecimento.
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1 INTRODUCAO

O mundo da didética é realmente fascinante,
mas paraos educadores é comum que tenham de
enfrentar,no diaadiade sua profissio,abarreira
imposta pela falta de interesse dos alunos nas
disciplinas do curriculo escolar obrigatério,
ainda mais se tratando de lingua portuguesa.
Apesar de versitil e flexivel é comum que essa
disciplina seja vista pela maioria dos educan-
dos como uma matéria morosa, que lhes exige
muito esfor¢o intelectual tornando-amondétona

e entediante.

ENCONTRAMOS UM GRANDE DE-
SAfi0: COMO FAZER COM QUE OS
ALUNOS DE HOJE DESENVOLVAM
SUAS CAPACIDADES DE APREN-
DIZAGEM DE FORMA CONSTRU-
TIVA? QUANDO NA REALIDADE

SE ENCONTRAM EM MEIO A UM
CENARIO “TURBULENTO” DE IN-
FORMACOES POR UM PERIODO
ESCOLAR INTEIRO, O QUE, NAO SO
PARA AS CRIANCAS E JOVENS, MAS
PARA OS ADULTOS TAMBEM E UM
GRANDE DESAfiO, CONSIDERANDO
QUE NAO CONSEGUEM MANTER A
ATENCAO EM UMA EXPLICACAO
POR MUITO TEMPO.

Existem formas de diminuir essa falta de inte-
resse e atenc¢do pelo assunto abordado em sala
de aula? Como desenvolver as habilidades de
ensino e aprendizagem, docente e discente, e
quais métodos utilizar para tentar chegaremum

resultado positivo e efetivo para o aprendizado?

E de grande relevancia para a sociedade como
um todo que os discentes queiram aprender e
a forma como esse aprendizado acontece seja
atraente. Um aluno sem interesse dificilmente
assimila e constréi conhecimento ou obtém
um posicionamento critico/reflexivo dos con-
teddos abrangidos na sistemdtica escolar,como
ja defendido por Frobel em suas teorias sobre

o aprendizado infantil.

E um aluno que néo aprende pode vir a evadir
ouse tornar repetente. Isso ndo sé ird prejudicar
suavidaacadémica,como também refletir nega-

tivamente mais tarde em sua vida profissional.

Chegar numa conclusdo desse mecanismo entre
as ferramentas que possibilitem o aprendizado
e instiguem a disposi¢do dos educandos para
com o conhecimento é o objetivo principal
desta pesquisa que é fundamentada nas teorias
de Paulo Freire e Friedrich Frobel, nomes de

muito prestigio quando o assunto é educagio.

Seguindo essa dire¢io, este artigo tem foco na
reflexdo e argumentagao das obras Pedagogia da

autonomia. saberes necessdrios a prdtica educativa,
de Paulo Freire (1996), e A educacdo do homem,
de Friedrich Frobel (2001).

Para tragar os caminhos até uma boa didatica,
tendo em mente aquela que prende o foco e
estimula os alunos, os trabalhos dos autores
citados dardo o norte para atingir os objetivos

aqui propostos .

Sem limite de idade para sua aplicabilidade,
o ladico e a autonomia do conhecimento sdo
ferramentas de tendéncia poderosa no auxilio
a docéncia. Afinal, quem ndo gosta de aprender
brincando, de forma descontraida e possibi-
litando descobertas através das experiéncias

sensoriais?
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Essas descobertas podem permitir nio sé agre-
gar o conhecimento intencionado pelo profes-
sor,como também ampliar o pensamento critico
levando o aluno a participar da sua educagio,
ou seja, desenvolver sua autonomia frente ao

conhecimento.

A construgio e autonomia desse saber tém
fundamentagio nas explicagdes de Paulo Freire
em seu livro Pedagogia da Autonomia, que serd
explorado aqui na busca de como tornar a
lingua portuguesa uma disciplina agradavel e

instigante de ensinar e aprender.

Mais ainda para os professores que estdo em
formagio e sentem que terdo um longo ca-
minho pela frente ao ministrarem aulas em
diversas turmas, precisando de bons métodos

para manté-los motivados.

DESSA FORMA, PRETENDE-SE VE-
RIfiCAR COMO DESENVOLVER UMA
BOA DIDATICA TENDO POR BASE

AS PERSPECTIVAS DE MODELO DE
ENSINO/APRENDIZAGEM, PAUTADAS
NO METODO DA AUTONOMIA DO
SABER E DO LUDICO DE PAULO
FREIRE E FRIEDRICH FROBEL, RES-
PECTIVAMENTE. O OBJETIVO DESTE
E ELUCIDAR UM PRINCIPIO IMPOR-
TANTE DOS ALUNOS FREQUENTA-
REM A ESCOLA: COMO A CONSTRU-
CAO EfiCAZ DO CONHECIMENTO,
MUITO MAIS DO QUE FREQUENCIA,
NOTAS, ALEM DO PROCESSO BURO-
CRATICO, PODEM CONSTRUIR UMA
PERSPECTIVA MAIS ATRATIVA NA
CONSTRUGCAO DO CONHECIMENTO
NA PARCERIA EXISTENTE ENTRE
PROFESSOR E ALUNO?

Para tanto, pretende-se verificar os métodos
que de forma eficiente podem mudar a maneira
como os discentes vivem o ambiente escolar.
Se com os estudos das teorias apresentadas
por Frébel e Freire em algumas de suas obras
¢ possivel elucidar a perspectiva docente no
aspecto ensino, para uma possivel aplicagio

em sala, com foco na aprendizagem.

Tendo porbase as obras supracitadas destes dois
ilustres “pais da educagido”elaborar e relacionar
de forma plausivel como o lidico e a autono-
mia do conhecimento podem ser aplicados na
didatica escolar. Como trazer para a realidade
dos alunos, tdo diferentes entre si, e dos profes-
sores, ideias para que o conteudo exigido pelo
curriculo garanta um melhor aproveitamento

das experiéncias na relagdo professor x aluno.

Analisar, assim, numa abordagem voltada para
a qualidade de ensino, como as teorias do la-
dico e da autonomia do conhecimento podem
auxiliar os docentes no processo de criagio/

planejamento das aulas.

Com foco a despertar o interesse dos alunos
em sala de aula, em disciplinas como a lingua
portuguesa, e quem sabe num futuro préximo
ajudar a diminuir as evasdes escolares. Que
podem estar relacionadas com a falta de mo-
tivagdo dos alunos em aprender e tornarem-se

autores da prépria histéria.
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2 JUNTANDO AS PECAS

2.1 Foco e interesse nas aulas

Tem sido comum escutarmos em midias te-
levisivas, como jornais, discussdes acerca do
tempo que as pessoas conseguem manter o
foco em uma unica atividade, tempo este que
vem diminuindo. Estamos cada vez mais agre-
gando a habilidade de realizar diversas ativi-
dades a0 mesmo tempo, porém temos perdido
a capacidade de armazenar informagdes e nos

concentrarmos em uma atividade especifica.

O titulo da matéria do jornal “O Globo”anuncia
que o “Tempo de concentragio das pessoas
na era digital ¢ menor que a de um peixe” (O
GLOBO,2015).A pesquisade campo realizada
pelaempresa Microsoftlevou os cientistas a es-
timarem que os peixinhos dourados conseguem
manter sua concentragio por até nove segundos,
enquanto as pessoas, ja em 2015, chegavam a
apenas oito. Essa falta de concentragio pode
estar diretamente relacionada com o maluso da
tecnologia ou também pelanovaadaptagioaera

digital e como as pessoas tém lidado com ela.

Diante dessa realidade, tem se apresentado
como um verdadeiro desafio manter o foco
dos alunos nesta geragio “bombardeada” por
informagdes e tecnologias tio diversas. Imagine
0 que representa para um professor conseguir
manteraconcentragio em sala de aulacom cerca
de 30 alunos, quando ndo mais, nos conteidos
de lingua portuguesa que exigem uma certa
aten¢do redobrada na hora de assimilar tantas

regras gramaticais € conceitos literarios.

Foi-se a época em que apenas os docentes
possuiam a verdade sobre suas disciplinas mi-
nistradas, o papel das criangas como sujeito
em seu aprendizado vem sendo afirmado e

comprovado com eficdcia. Frobel afirmava a

importincia de olharmos para a crian¢a como
uma planta em crescimento, acreditava que as
criangas tém uma metodologia que lhes é natural
e as faz aprender conforme seus interesses e

experimentagoes.

Estamos diante de uma gera¢do que nio sé
pode aprender como também ajudar a construir
o conhecimento, jd que possuem uma meto-

dologia natural.

A crianga desde sua tenra idade aprende por
intermédio de perguntas, querem saber o que
¢ cada coisa, como é e por que ¢ assim. As
perguntas e suas experiéncias moldam seu co-
nhecimento de mundo. Jd nascemos questio-
nadores/criticos. Os adolescentes ndo querem
mais seguir o padrio de ficarem sentados por
horas recebendo explicagdes cansativas de ver-
bos, pronomes, sujeito, predicado...ndo querem
passar as aulas copiando extensas matérias do
quadro. Os alunos estdo mais criticos e mais

abertos as situagdes que os desafiem.

UM GRANDE DESAFIO PARA O
PROFESSOR E DESCOBRIR AS
FERRAMENTAS PARA MUDAR

O CENARIO DA EDUCAGAO E
TORNA-LA MAIS ATRATIVA PARA
SEUS ALUNO

E preciso formular taticas para controlar as
expectativas dos alunos e explorar a0 méximo
seu potencial académico. Mas de que ma-
neira? Como reunir as diversas experiéncias
sociais com seus sujeitos criticos e em um
espago tdo curto de tempo, uma vez que a

grade curricular obrigatéria é dividida em 4
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aulas por s€emana com uma mesma turma e,

por vezes, nio sequenciadas?

Nesse impasse as teorias levantadas por Paulo
Freire e Friedrich Frobel podem nortear os
caminhos na lingua portuguesa para cumprir
com os objetivos de alcancar diddticas que
instiguem o desenvolvimento do ensino e da

aprendizagem em docentes e discentes.

2.2 As vivéncias dos alunos
para Paulo Freire

Em seu livro Pedagogia da Autonomia, Paulo
Freire, jd no preficio, reflete sobre a ética de
forma universal e sua liga¢do na relagio do
educador com o educando. Levar em consi-
deragido a vivéncia do aluno, suas lutas que se
tornam a luta do professor. E preciso estar mais
perto entdo do discente nio importando se
crianga,adolescente ou adulto, pois,todos estio
imersos em indmeras experiéncias. Estreitar
as relacdes, estar mais proximo e adequar as
aulas as vivéncias dos alunos. Por exemplo: é
uma realidade de muitos alunos serem criados
pelos avés, tios ou somente por um dos pais,
podemos trabalhar com uma produgio textual,
audiovisual ou discutir o tema proposto em
uma roda de leitura abordando quem sio os
seus herdis na vida real e porque, e quais sdo

suas maiores qualidades e obstdculos vencidos.

Trabalhar esse reconhecimento e aceitagio
por parte dos educandos se ramificard para
desenvolver diversas habilidades, como leitura,
interpretagio, escrita, reconhecimento quanto

sujeito de sua histéria.

Tudoisso reflete diretamente no aprendizado do
aluno e a maneira como o docente conduz suas
aulas e mantém uma boa rela¢do com eles pode
ser o diferencial para o bom desenvolvimento
desse jovem (pode ser crianga ou adulto) nio

s6 academicamente, mas socialmente.

Diz Paulo Freire (1996), sobre a ética:

Ea que se sabe afrontada na manifestagio
discriminatéria de raga, de género, de
classe. E por esta ética insepardvel da
pritica educativa, ndo importa se trabalha-
mos com criangas, jovens ou com adultos,
que devemos lutar. E a melhor maneira de
por ela lutar € vivé-la em nossa pratica, é
testemunhd-la, vivaz, aos educandos em
nossas relagdes com eles. (p.16)

E que para ensinar, continua Paulo Freire

(1996):

E preciso sobretudo, e af ja vai um destes
saberes indispensdveis, que o formando,
desde o principio mesmo de sua expe-
riéncia formadora, assumindo-se como
sujeito também da produgio do saber, se
convenga definitivamente de que ensinar
nio € transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua produgio ou a
sua construgio. (p.22)

Nessa relagio com os educandos, é preciso
atingir o objetivo de criar um ambiente pro-
picio ao aprendizado, junto a construgio do
conhecimento tendo o aluno um papel de ator
neste espetdculo e ndo apenas de plateia, pois,
o conhecimento nio pode ser reduzido 2 mera
transferéncia de saberes. Além do que, como
ator na construcdo desse conhecimento,o aluno
ndo ficard tio disperso e indiferente aos conte-
tdos ministrados pelo professor, pois, ele estard
participando das atividades propostas como

membro ativo e se sentird parte da escola.

No entanto, ndo se pode esquecer que os temas
abordados devem chamar a atencdo dos alunos
e quio mais préximo de suarealidade estiverem,
respeitando suas experiéncias, mais interessado

o aluno se mostrara.

Avaliar e adequar os conteudos a diditica.
Mostrar aos discentes a relagio daquela teoria
apratica. Qual suaaplicabilidade e importincia,
afinal quantas vezes um professor escuta em aula
o seguinte comentdrio dos discentes: “Nem sei

pra que vou usar isso na vida!”
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O simples fato de nao entender um dos fatores
como a importincia de um contetddo, de onde
vem, para que serve e qual serd seu uso para
a vida fora do ensino regular pode causar um

certo sentimento de frustagdo nos educandos.

E preciso situd-los dentro do contetido abor-
dado. Se a pessoa entende o porqué de algo e
no que ird utilizar o objeto em questdo, este
passa a fazer sentido e despertar seu interesse,
mantendo o foco na atividade proposta. Nesse
caso, se faz necessdrio um bom planejamento

por parte do professor.

Naio s6 seguir o curriculo obrigatério como um
mantra que os alunos devem decorar. Encaixar
esse conteido que serd ministrado de acordo
com as turmas,com os alunos, suas experiéncias
e expectativas. Situar os alunos sobre aquilo
que sera trabalhado e criar um ambiente para
que eles possam se expressar, dialogar e pen-
sar criticamente o que foi dito. Inclui-los no
mecanismo da construgdo do conhecimento.
Independente da matéria a ser ministrada ¢é

possivel ligar a teoria a pratica.

Exemplificando,ainda que o aluno com aquele
conhecimento nio construaalgo fisico ele estard
desenvolvendo habilidades intelectuais que o
ajudard a se comunicar melhor, escrever, ler,
interpretar,desenvolver o pensamento criticoe,
consequentemente, lidar com os problemas que
forem surgindo. Afinal, ele estd sendo preparado
para a vida em sociedade e os conhecimentos
e habilidades desenvolvidas serdo o grande

diferencial para suas conquistas.

Com essas perspectivas o aluno terd uma visao
de sentido daquilo que lhe estd sendo ensinado
e entenderd que tudo estd conectado, que faz
parte de um processo maior para o seu desen-
volvimento. E o aluno critico, que participa da
montagem desse “quebra-cabega” concretiza a

relagdo do ensino- aprendizagem.

Essa participagdo pode vir através da abertura
do espago para a discussdo do tema abordado,
com debates,aulas interativas, leituras em roda,
jogos, parédias feitas por eles sobre o assunto em
questdo, utilizando musicas de sua preferéncia,
apresentacdes para a turma, pesquisas em labo-
ratério, construcdo de maquetes, experiéncias
ao ar livre, pesquisar os interesses dos alunos,
seja por meio de enquete ou didlogo em sala

para aplicd-los em forma de atividades.

2.3 O ladico como
ferramenta para Frobel

Oludico pode ser uma 6tima ferramenta quan-
do se trata de manter o foco dos discentes nas
atividades propostas para que se tornem sujeitos

na constru¢do de seus conhecimentos.

BRINCAR SERIA A MELHOR MA-
NEIRA DE APRENDER? COMO O
LUDICO ABRE AS PORTAS PARA A
PRODUCAO DO SABER? HA MuI-
TOS ANOS O PEDAGOGO ALE-
MAO FRIEDRICH FROBEL TROU-
XE ESSAS QUESTOES A TONA.

COMO CRIADOR DO JARDIM DE
INFANCIA,JA SE PREOCUPAVA
EM DEIXAR A ESPONTANEIDADE

DAS CRIANCAS FLORESCEREM.
E TAMBEM DA RELACAO ENTRE
PROFESSOR E ALUNO E O AM-
BIENTE QUE LHES RODEIAM.

Confirmando aideia de que um ambiente pro-
picio a constru¢do do conhecimento ¢é aquele
que tem sua base pautada nas experiéncias.

H4 um trecho de seu livro que diz o seguinte:
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[...] o homem esti dotado de senti-
dos, isto ¢, de instrumentos com 0s
quais pode interiorizar as coisas que o
rodeiam. (FROBEL, 2001, p. 43).

O brincar, o jogo — o mais puro e
espiritual produto dessa fase de cresci-
mento humano —, constitui o mais alto
grau de desenvolvimento [...]. E, a0
mesmo tempo, modelo e reprodugio
da vida total, da intima e misteriosa
vida da natureza no homem e em
todas as coisas. Por isso, engendra
alegria, liberdade, satisfa¢do e paz,
harmonia com o mundo. Do jogo,
emanam as fontes de tudo que é bom.

(FROBEL, 2001, p. 47-48).

Desde a tenra idade o ludico estd presente
no desenvolvimento das criangas. Aprender
brincando favorece o aprendizado, mantendo
o interesse dos educandos. Os jogos e praticas
diferentes e descontraidas podem ser a solug¢io
para o problema de desinteresse dos discentes
pelasaulas e abaixa concentragio nas atividades
propostas. O obstdculo seguinte é adaptar os
contetdos obrigatérios do ensino regular para
aplica-los em formato de jogos e usar o lddico

como aliado de uma did4tica eficiente.

Pode-se pensar que esta seria uma fungio
unicamente do professor enquanto realiza os
planejamentos de aula. Mas por que ndo contar
com a parceria dos discentes, afinal tendo-os
como sujeito de sua autonomia e coparticipagio
na constru¢do do saber, quem melhor para
auxiliar na avaliagdo de temas e experiéncias a

serem trabalhadas em sala de aula?

Essa avaliagio da turma como um todo, uma
verificacdo sobre o meio social em que estio
inseridos e seus conhecimentos preexistentes
de mundo podem nortear a construgio de um

plano de atividades funcional.

Tanto quanto hoje o meio digital tem contri-
buido de maneira significativa (nem sempre de

forma positiva para o aprendizado devido ao

mal uso que fazemos dela) para a redugio do
tempo de concentragio das pessoas; tempo esse
que vem diminuindo cada vez mais a capacidade
de armazenar informagdes. Contraposto a isso
também é um meio repleto de informagdes que
se bem utilizadas beneficiam seus usudrios,
pois, a internet estd repleta de conhecimento

de acesso rdpido.

No entanto, cabe a nés filtrarmos o que é im-
portante e saber aproveiti-la adequadamente.
Como, por exemplo: a internet estd repleta de
ideias de jogoslidicos e experiéncias vivenciadas
por diferentes pessoas de toda parte do pais e
do mundo,sendo muitas dessas ideias aplicadas
em salas de aula e que podem ser adaptadas
para cada necessidade do educador em relagio
4 matéria que precisa ser dada e as diferentes

realidades de ambiente e dos discentes.

Dito isso, ndo sdo escassas as fontes de inspi-
ragdes que podem auxiliar na montagem de
um plano de aulas mais dinimico, sejam por
consulta aos alunos, andlise das turmas, com
pesquisas na internet ou ainda um aglomerado

de todos os recursos.

E necessrio, porém, adequar os contetidos aos
jogos e/ou atividades priticas que serdo aplica-
das para oferecer ao educando uma experiéncia
de aprendizado que dé sentido ao objeto de es-
tudo.Mas por que serd que aulas mais dinimicas
influenciam tanto no aprendizado dos jovens?
O Iudico e a experiéncia que traz consigo nio
traz apenas descontragdo ao ambiente, também
se caracteriza como uma inesgotédvel fonte de
aquisi¢io e desenvolvimento do conhecimento

através do aprender fazendo.

Friedrich Frobel (2001),em sua obra A Educacdo
do Homem, compara o aprendizado da crianga
com a do adulto, mostrando que as descobertas
de um nao tém o cerne diferente daquela que
o outro vivencia em suas experiéncias. O autor

da o seguinte exemplo:
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A crianga quer conhecer o interior das
coisas [...]. Mas a pedrinha partida, a flor
desfolhada, mostra em seu interior certa
igualdade ou desigualdade entre suas
partes, e ndo € isso jd uma ampliagdo do
conhecimento? Por acaso, nds, adultos,

o0 adquirimos ou aumentamos de outro
modo? A planta por dentro é oca? Ou estd
macia e cheia de seiva? [...]. (p. 56-57).

O saberatravés davivéncia é de sumaimportin-
cia para obter o efetivo ensino-aprendizagem,
parafraseando Frobel, ¢ a partir dessa experi-
éncia que o homem consegue compreender as

coisas e s6 o faz quando dela se expressa.

Se pretendesse, por exemplo em lingua portu-
guesa, ensinar o papel dos sujeitos nas oragdes
aos alunos para que vivenciem a experiéncia
da coisa a ser ensinada e assim expressando-a
possam compreendé-la de uma forma mais
eficaz: pedimos para que realizem alguma
atividade como pular, agachar, sorrir, dentre
tantas outras, e depois pedimos para que outro
colega os faga um carinho ou lhes entregue um
objeto, ficard mais compreensivel aos alunos,
apés interagir com o conteido abordado, que
sujeito nas orag¢des sao aqueles que realizam ou

sofrem uma agdo.

Pode-se, ainda, questioni-lo sobre a possibi-
lidade de um ser inanimado ser o sujeito de
uma agdo e,de questiond-los do porqué e como
chegaram a tal veredito. E essencial fazé-los
pensar, refletir, serem sujeitos criticos no seu

papel escolar, da sua vida académica.

Nio apenas transferir o saber pelo contetdo
tedrico, pois, mesmo que para o discente seja
mais ficil obter uma resposta pronta e enten-
dida pela metade, isso também poderia levar
a crianga, como ja disse Frobel, a uma “rigidez
mental”’que lhe serviriamenos do que se tentasse
descobrir as respostas por si mesmo e caisse em

uma obscura resposta.

Apenasateoria crua, passada como quem realiza
uma tarefa habitual de forma mecénica, sem
consciéncia do que faz, resulta num imenso
vazio. Nao basta, por exemplo, ler um livro ou
sequer um enunciado e apds terminar a leitura
nio compreender aquilo que acabou de ler, ndo

saber dizer sobre o que se tratava o texto.

TORNA-SE NECESSARIO DEBA-
TER O TEMA, DAR SENTIDO A
PALAVRA. O PROFESSOR ESTA
Al PARA DAR ORIENTACAO,
MOSTRAR OS CAMINHOS A SE-
REM PERCORRIDOS PARA QUE O

ALUNO ALCANCE SEU MELHOR
DESEMPENHO. POR 1550, E
SUBSTANCIAL QUE OS EDUCAN-
DOS SEJAM CONFRONTADOS,
INSTIGADOS A BUSCAR E DESCO-
BRIR O SABER.

A maneira como isso é feito pelo educador
vai limiar o sucesso ou a frusta¢io de seus alu-
nos, a forma como verdo o mundo, é algo que
transcende os muros da escola, experiéncias que

levardo consigo paraavidala fora,em sociedade.

Um conhecimento ensinado por ensinar nio
tangerd a realidade dos discentes e, portanto,
ndo lhes fard sentido. Uma das frases do “pai

do jardim de infancia” esclarece tal enunciado:

Nio temos consciéncia do nosso falar,
porque os conceitos sdo aprendidos
sem vivéncia e, portanto, nao respon-
dem a nenhuma realidade, a nenhuma
intuigdo. [...]. Por isso tudo no discur-
so resulta vazio e obscuro. [...]. Falta-
lhe a intui¢do das coisas que designam.
Ao escuti-la, ouve-se o som, porém
nio se percebe nenhuma imagem;
ouve-se um rumor confuso, porém nio
se vé nenhuma agio. (FROBEL, 2001,
p.-67)
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E para dar mais sentido ao que aprendem na
escola ¢ interessante que o professor busque
integrar os conhecimentos. Relacionar, por
exemplo, os contetdos trabalhados em outras
disciplinas, como geografia, histéria, matema-
tica, ciéncias, artes, com a disciplina a qual

ministra, que neste artigo,é alingua portuguesa.

No curriculo escolar os discentes estudam em
torno de dez disciplinas por semana. H4 ma-
térias que s6 tém contato uma vez na semana
por um periodo de 45 minutos e na grande
maioria das vezes as matérias nio tém relagio
entre si, a0 menos essa relacio nio é percebida
pelos alunos nem demostrada pelos docentes.
Assim, ficam como ideias desconexas, perdidas

a cada sinal de troca de aula.

Os professores precisam entender as coisas de
forma isolada assim como compreender que
fazem parte de um sistema maior, pois, fazem
parte de uma imensa cadeia de conhecimentos,
uma somando e elevando a outra,desenvolven-

do diversas habilidades no educando.

Entender que as matérias e os saberes a elas
relacionados se interligam com as demais, que
individualmente véo se juntando para formar
um grande “quebra-cabegas”. Cada pegasozinha
éimportante, mas atendem aum propésito geral
e devem caminhar juntas. Emlingua portuguesa
pode-se pensar em utilizar-se de textos de outras
disciplinas pararetirar as frases/oragdes a serem

trabalhadas em gramatica.

Além de trazer as informagoes de outras maté-
rias, se estard ensinando gramatica. Até porque
ler, interpretar, argumentar, escrever bem sio
elementos necessdrios a qualquer outra disci-

plina escolar e para a vida social.

Essa reflexdo da jun¢io das matérias como um
todo dard ao aluno mais sentido sobre tudo que
estd aprendendo e passard ter conhecimen-

to para se tornar sujeito do saber, construir e

pensar criticamente tendo os conhecimentos
ordenados e relacionados na mesma dire¢do

com um mesmo objetivo.

Mas a vontade tem de andar de mios dadas
com todo esse conhecimento, ou ele nio deve
ocorrer de modo a permanecer na memoria de
forma construtiva e nem podera ser posto em

pritica em qualquer fase da vida.

Essa “vontade”, que aqui irei nomear de in-
teresse, pode ser trabalhada como referido
anteriormente, através do lidico, dos jogos,
dessas ferramentas preciosas que ja foram tema
de discussdes hd muito tempo por Friedrich
Frébel e que ndo perdem sua funcionalidade,

é intemporal. Também nio ha limites na idade.

Tudo que ¢ divertido e vivenciado na prética
se permite fixar mais em nossa memoria, ativa
nosso interesse e, por consequéncia, prende

nossa ateng¢do por muito mais tempo.

Hé algum tempo tive a experiéncia de vivenciar
um jogo com objetivos de unir a equipe de
trabalho e pensar individualmente para um
objetivo coletivo de cumprir um desafio. Hoje
este mesmo jogo pode ser adaptado para alu-
nos do ensino regular para ministrar qualquer
conteudo, basta direciond-lo a necessidade do

professor.

Em lingua portuguesa, por exemplo, é pos-
sivel tornar mais interessante o aprendizado
de fungdes sintdticas das oragdes. Na pédgina
76 do seu livro A Educacao do Homem Frobel
exemplificou a constru¢io de virias partes de
uma maquete por criangas em que cada grupo
trabalhava em uma parte da maquete e que
no fim dos trabalhos as pecas se conectam e
se transformam em partes de um todo. Todos
trabalharam de forma descontraida para um
objetivo em comum: a constru¢do de uma ma-

quete detalhada de uma cidade.

E-Tech: Tecnologias para Competitividade Industrial, Florianépolis, v. 14 n. 2 (2021): Tecnologia

133



O jogo que agora exemplificarei para o ensino
da sintaxe tem a mesma finalidade: exercer o
trabalho em equipe, desenvolver habilidades do
pensamento légico e critico, a unido de cada

um para a formagdo de um todo.

Para ensinar os conceitos e fungdes sintdticas
das oragdes até mesmo para reforgar através da
experiéncia o contetdo tedrico, como verbos,
sujeitos, predicado, pronomes, substantivos

adjetivos, modos verbais, dentre outros.

Paraojogo terinicio monta-se umagranderoda
com as cadeiras da sala de aula, preferencial-
mente em um ambiente externo 2 sala, como
o pétio da escola ou a quadra de esportes, se a
escoladispuser do espago, pois,mudar um pouco
de ambiente também auxilia na construgio
de um ambiente propicio ao desenvolvimento
das habilidades dos educandos estimulando

os sentidos.

Depois da roda formada é solicitado aos alunos
que cada um se sente em uma cadeira de forma
aleatéria até que s6 reste uma cadeira vazia,
colocada ali propositalmente. Em frente a cada
cadeira sdo coladas ao chio pistas impressas
ou escritas em cartolina, indicando um tipo
de palavra que formard ao final uma sequéncia,
pois, os alunos também receberdo uma palavra
escrita em plaquinhas de identifica¢do para

pendurar ao redor do pescogo.

Essas mesmas palavras que estdo com os alu-
nos sdo as possiveis respostas as pistas que se

encontram em frente as cadeiras no chio.

Os discentes devem ser orientados a ficarem
em siléncio, pois, s6 o aluno que estiver com a
cadeira do seulado esquerdo vaga é o inico que
pode falar e tentar colocar um dos alunos, que
estdo sentados na roda, que contenha a palavra
que corresponde a ordem das pistas, para que

no fim forme uma ou mais oragdes.

Por exemplo: um dos alunos possuia plaquinha
coma palavra “corre”e no chio diante da cadeira
vazia tem a indicagdo “verbo no modo indica-
tivo”, logo o aluno que estd do lado esquerdo
da cadeira vazia, sendo o tnico que pode falar,
deve chamar o colega para sentar-se na cadeira
vazia. Uma cadeira em algum lugar da roda
vai ficar vaga com a saida do colega chamado.
Assim, o préximo aluno, cuja cadeira vagar em

seu lado esquerdo, dara continuagio ao jogo.

Muitos jogos e situagdes podem ser adaptadas
paradespertar o interesse, a curiosidade, 0 pen-
samento critico e ter um melhor resultado no
processo de ensino-aprendizagem com o obje-

tivo de desenvolver as habilidades do educando.

Paraisso,o educador precisa moldar suas aulas,
a fim de conseguir ler melhor o mundo da
didatica, lembrando que ele nio estd sozinho
nessa tarefa, os alunos nio sé podem como

devem participar da construgio do saber.

Outraatividade bem interessante para trabalhar
a narrativa e o interesse dos alunos pela leitura,
afinal lingua portuguesa nio é s6 gramdtica,
mas também literatura, reflexdo e produgio
textual, ¢ uma “roda de leitura” onde normal-
mente se 1& para as criangas, mas adaptando-a

para o desenvolvimento dos jovens (ensino

fundamental, médio e EJA).

Realizaruma “roda de narrativa’onde os expec-
tadores sdo também os atores principais para
que possam ouvir, mas também interagir com

os demais e com o professor.

Cada aluno, ou em grupo, vai depender de
quais habilidades pretende-se desenvolver, se
mais individual ou coletiva, escolhe uma lenda,
mito ou um conto que cause impacto, como os
de Machado de Assis, 1€ e estuda o texto que
lhe chamou atengdo (pode trazer de casa, quem
sabe um momento de pesquisa na escola, caso

esta disponha de laboratério de informatica ou
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biblioteca que atenda a necessidade ou, ainda,
o docente pode trazer impresso para distribuir

entre os alunos).

Caso o professor pretenda trabalhar especifi-
camente com alguns autores, como Machado
de Assis ou outros mais, pode aproveitar para
inseri-lo na atividade. Os discentes devem se
preparar,estudar os textos, para depois narrarem
com suas préprias palavras e reflexdes acerca
do texto, lembrando que o professor precisa
incentivar e guiar a dinimica instigando-os ao
debate dos temas acerca da narrativa, especu-

lagdes, climax, desfechos etc.

Também nesse jogo viria a calhar modificar o
ambiente dos alunos, para se sair da rotina e
proporcionar uma experiéncia sensorial, assim
deixando olocal descontraido com uma melhor
vivéncia no aprender e ensinar desta ativida-
de. Coloca-los sentados em pufes, almofadas,
mantas, afastando as cadeiras e carteiras e di-
minuindo a luminosidade na sala, para criar

um clima de suspense.

OJOGO ALIA MUITO MAIS DO

QUE SABERES, CONSTROI A PONTE
PARA O CRESCIMENTO SOCIAL DE
CADA EDUCANDO ENVOLVIDO NO
PROCESSO, QUE PASSA A INTERA-

GIR, CRIAR, REFLETIR, CRITICAR,
ENSINADO A PENSAR POR SI. TUDO
ISSO VEM A CONTRIBUIR NO SEU
FUTURO, ATITUDES E CONHECI-
MENTOS QUE SERVIRAO DE RE-
FLEXO NA SOCIEDADE.

Ojogo nio ¢ algo bobo, ndo pode ser rebaixado
a uma mera brincadeira de crianga. Sobre tal
ponto, ji dizia Friedrich Frobel que: “[...] o
campo do jogo entre os elementos essenciais
para a educagio. [...] o jogo prepara-o dire-
tamente para a vida e o conduz a pritica de

muitas virtudes civicas e humanas (FROBEL,

2001, p. 78)”.

2.4 Completando o quebra-
cabecas com Freire e Frobel

Ap6s analisar as vertentes de Paulo Freire e de
Friedrich Frobel, foi possivel perceber o quanto
olidico e o pensamento criticoandam de bragos

dados nessa jornada do educar.

Os jogos traduzem diversas habilidades nos
alunos e lhes proporcionam serem mais sujeitos
de sua prépria autonomia, possibilitando o
desenvolvimento do pensamento critico em
cadaum.Mesmo com pouco mais de um século
separando essas teorias, vemos uma jun¢io que

parece realmente ser eficaz.

Essas teorias transbordam o pensamento co-
mum, fazem pensar “fora da caixa’, e permite
ao professor ter um novo olhar no mundo da
didatica,de formaque se apresentam igualmen-
te importantes e benéficas tanto aos discentes
quanto aos docentes. Nesse sentido, quem sabe
trabalhando mais firmemente com essas praticas
seja possivel, a longo prazo, contribuir com a
reducgio nos indices de desisténcias (evasio
escolar), através do aumento na motivagio dos

alunos em sala de aula.

Ha4 alguns anos foi relatado, no portal da
Secretaria de Educa¢io do Parand (Brasil),
um projeto de uma das escolas da rede que
colocou em pratica algumas ideias baseadas no
uso de metodologias que envolvessem o lidico

(jogos) e a realidade dos alunos para dentro da
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escola. A mudanga foi realizada justamente
pelo alto nimero de evasio escolar que estavam
enfrentando. Em menos de um ano ji passaram
a ter melhores resultados. O caminho para a
mudanga do cendrio ainda é longo, mas se

mostra favoravel.

Algumas reportagens,como aapresentada pelo
Diério Catarinense (DC),em 2017,apontam a
preocupagio com o nimero elevado de jovens
que nio concluem o ensino médio na idade

certa, ou pior, que estdo fora da escola.

No total, em pesquisa realizada pelo DC, sdo
mais de 64 mil criangas e adolescentes fora da
rede escolar. Os dados coletados fazem referén-
cia a0 aumento de desisténcias do ano de 2005
para 2015 (sim, em 10 anos nio foi possivel
reverter o quadro da regido analisada), em um
plano de agdo do governo para a redugio de
9,7% do movimento que ficou intitulado “Todos

pela Educacio”.

Mas o que todos esses nimeros e desisténcias
tém a ver com a maneira com que o docente
conduz suas aulas? De que forma as teorias
de Frobel e Freire poderiam contribuir para a

mudanga de cendrio?

A REPORTAGEM ESCRITA POR
GABRIELE DUARTE (2017) TRAZ
UM DOS FATORES QUE LEVAM AO
ABANDONO DA VIDA ESCOLAR,
PRINCIPALMENTE EM SE TRATAN-

DO DO ENSINO MEDIO: A FALTA
DE INTERESSE DOS ALUNOS NAS
AULAS, POIS, CONFORME JA
EXPOSTO, OS EDUCANDOS NAO
VEEM RELAGCAO DAS AULAS COM
A VIDA.

Isso ocorre, pois os discentes nio se sentem
motivados/instigados, ndo compreendem o
porqué de estarem aprendendo o contetdo
que lhes é ensinado. Consequentemente sem
perspectiva daimportancia que a educagio terd

em suas vidas num futuro préximo.

Por diversos fatores ndo quiseram ou puderam
se tornar sujeitos de sua prépria autonomia,sem
poder analisar o quadro atual de um futuro sem
escolaridade completa, de terem suas habilida-
des desenvolvidas para oferecer ao mercado de
trabalho uma mio de obra qualificada. Afinal,
um empregado que nio tem uma boa fluéncia
na leitura, ndo consegue escrever utilizando a
gramdtica de forma correta, e, por conseguinte,
nio argumenta ou interage em equipe, preju-

dicando suas chances de trabalho e carreira.

Outro fator comentado na reportagem ¢ o
numero de repeténcia, que faz com que o aluno

nio acredite mais em si.

Frobel e Freire desmistificam a problemdtica
em suas teorias, trazem o lidico e a proposta do
aluno auténomo para o cendrio de uma educa-
¢do mais democrética. As propostas instigam
o professor a fazer uma leitura diferente do
mundo da didética para, assim, tentar alcangar
o aluno, que por nio atingir o saber que lhe é
cobrado, torna-se repetente ou fica em risco de

evasdo. Segue o trecho da reportagem:

Para o gerente-geral do movimento,
Olavo Nogueira Filho, o desempenho
catarinense nas diferentes etapas

da educagio reflete-se nos demais
Estados.

Ele defende que o debate acerca

da universalizagio do ensino esteja
centrado daqui para frente na qua-
lidade da oferta, ja que o problema
do niimero de vagas parece ter sido
resolvido, segundo o especialista.
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— Os principais motivos que nds observamos por trds da evasio escolar sdo as repeténcias
multiplas (o que gera uma relagio muito negativa com a escola, em que o jovem pensa que
aquilo nio é para ele), a falta de interesse (o jovem nio enxerga sentido na proposta pedagégi-
ca) e o trabalho. Entdo muitos acabam fazendo uma anélise comparativa e preferem ir para o

mercado de trabalho — diz. (DUARTE, 2017).

Vemos nesse tltimo pardgrafo da reportagem a relagdo que tem com a importancia do supracitado
ao modelo de ensino que precisa ser trabalhado em conjunto com os discentes na tentativa de
reverter a situagdo da evasdo escolar quanto a falta de interesse dos educandos e o grande nimero

de repeténcias.

Apesar de o nimero de aprovagdes de criangas que estdo nos anos iniciais e finais do fundamen-
tal ter aumentado consideravelmente (até pela alteragio na lei que exigiu a mudanga na idade
obrigatéria da matricula de 6 para 4 anos) o mesmo nio se repete no ensino médio, conforme

grafico da reportagem:

Figura 1: Taxa de Aprovagio
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Fonte: Movimento Todos Pela Educagio (DUARTE, 2017)

Vemos no grifico que os alunos do ensino
médio sofreram uma taxa de redugio das apro-
vagoes entre os anos de 2007 para 2015 de 3,9%.
Quanto mais reprova¢des mais aumentam os
fatores que integram o quadro de evasio escolar

no ensino médio.

Nesse sentido, é através das ferramentas do
lidico e de ensinar para pensar, para que se
tornem sujeitos diante da vida em socieda-
de e tenham interesse no saber, que se pode
alcangar o objetivo de reduzir as repeténcias
e evasdes escolares, repensando a didética de
hoje, adequando as aulas para que atendam

essa perspectiva.

Nio s6 capacitar os alunos que estdo no ensino
fundamental e médio, mas também aqueles que
precisam de uma oportunidade depois de terem
largado a escola, jovens e adultos que precisam
voltar aos estudos, que com as barreiras da vida
perceberam o quanto o estudo lhes fez e faz falta
e podem buscar no ensino EJA uma maneira

de correr atrds do que foi perdido.

Em publica¢io do Ministério da Educagio
(MEC) de 2016, encontra-se uma prova de
como o método de Paulo Freire fez diferencana
educagio de maisde 15 mil adultos e idosos.Isso
somente levando em considera¢io o ensino no

Centro de Educag¢io Paulo Freire em Brasilia.
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O método de Paulo Freire juntamente como de
Friedrich Frobel pode ajudar criangas e jovens

ainda na fase da escola no ensino regular.

Pode-se comegar hoje a mudanga, a fazer a
diferenca na vida de nossos educandos. Mudar
a forma como lemos o mundo da diditica.
Realizarmos atividades planejadas para o pu-
blico de alunos que frequentam nossas escolas,
buscar descobrir seus interesses e expectativas,
sejapor meio de conversaou pesquisas de campo

na regido.

Trazer a realidade dos alunos para dentro da

sala de aula, trabalhando seu emocional e as

habilidades de cada um. Propor atividades 14-
dicas, a fim de lhes prender a atengio e deixar
que participem efetivamente como sujeitos na
constru¢io do conhecimento. Ouvi-los,debater
as diferentes opinides sobre o tema proposto
em aula (sempre tentando conciliar esses temas
com a realidade em que estdo inseridos), e
assim orientd-los na construgdo conjunta da

aprendizagem.

Utilizando as ferramentas valiosas propostas
por Freire e Frobel podemos melhorar como
docentes e alcangar as expectativas de muitos

alunos.

3 CONSIDERACOES FINAIS

O grande desafio parao docente tem sido man-
ter o foco dos alunos nas atividades propostas.
Fazer com que se interessem pelo conhecimento
ensinado pelo professor.Mas nio somente uma
transferéncia de saber, e sim um eficiente pro-
cesso de ensino-aprendizagem que possibilite
ao educando desenvolver suas habilidades de
maneira geral, aplicar a prética relativa a teoria
trabalhada em sala de aula.

Mudar a forma como os contetdos sio minis-
trados para conseguir uma leitura diferente do
mundo da didética e assim poder atingir esse
objetivo. Para tanto, neste artigo buscou-se
como referéncia as teorias desenvolvidas por

Paulo Freire com sua pedagogia da autonomia
e do ladico defendido por Friedrich Frébel.

A unido dessas duas ferramentas de ensino
mostra-se favordvel quanto ao esclarecimen-
to de como resolver a falta de interesse dos
discentes pelos conteidos ministrados, assim
como tornd-los sujeitos ativos no processo

do descobrimento do saber. Que sejam mais

criticos e reflexivos e ndo apenas plateia diante

do “palco da vida”.

Vimos que dados apresentados pela midia
mostram a porcentagem de alunos que sio
reprovados e, por consequéncia, viram indice
de desisténcia da escola no ensino médio, uma
relacdo direta com afalta de interesse dos alunos
nas aulas por ndo entenderem a importincia
daquilo quelhes é ensinado nem arelagio teoria
x pratica. Como nao aprendem e ndo entendem
essa relacdo, muitos terminam por ter virias
repeténcias em seu curriculo, o que lhes causa

frustacio, ocasionando a evasio escolar.

Na disciplina de Lingua Portuguesa nio é
diferente; um ensino pautado nas teorias me-
todoldgicas de Freire e Frobel pode auxiliar na
mudanga do cendrio. Mais ainda se trabalhado

em conjunto com as demais disciplinas.

O professor de lingua portuguesa pode aplicar
as metodologias desses dois “pais da educagao”
na elaboragio de suas aulas, e tornar um con-

teudo que parece tao tedrico e mondtono em
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versatil e pratico. Como analisado e discutido
anteriormente, na teoria de Frobel,um ambiente
descontraido tem umavitalimportancianavida

dos homens desde sua tenra idade.

-

E BRINCANDO QUE VIVENCIAMOS
AS MAIS DIVERSAS EXPERIENCIAS
E DESCOBERTAS DO MUNDO EM
NOSSA VOLTA. E E ATRAVES DES-
SAS EXPERIENCIAS QUE TUDO
PASSA A FAZER SENTIDO.

APESAR DE MUITAS VEZES SUB-

JUGADA, A BRINCADEIRA NAO
E APENAS COISA DE CRIANCA.
TuDO QUE SE DEMONSTRA MAIS

ATRATIVO, DIVERTIDO E REMETE
AO LAZER TAMBEM MANTEM OS

ADULTOS MAIS FOCADOS. E MAIS
GOSTOSO APRENDER BRINCANDO.

Além de aprender com o ludico, também é
possivel desenvolver a habilidade do raciocinio
l6gico,dareflexdo e do pensamento critico, este
ultimo jd antes defendido na metodologia de
Freire. Como exemplo a “roda de narrativa”
trabalhando contos de Machado de Assis, mitos,
lendas ou até mesmo momentos histéricos

dentre outros.

Um momento lidico que manterd a atengio
dos educandos a0 mesmo tempo que permite

exercitar e desenvolver as habilidades, tais como

leitura, interpretacio, reflexdo, interagio social,
comunicagio, além de ajudar na escrita, pois,

o aluno que 1¢ bem também escreve melhor.

Nio s6 na literatura como na gramadtica é im-
portante envolver os alunos em atividades que
lhes deixem mais conectados ao contetdo, e
¢ tarefa do professor oferecer-lhes esses mo-
mentos adaptando os contetidos planejados a

atividades que instiguem os discentes.

Além de contar com a ajuda deles, descobrindo
seus interesses e suas realidades sociais, o pro-
tessor hoje conta com uma fonte inesgotdvel de
ideias criativas para lhe auxiliar. Bem utilizada
a tecnologia pode ser uma aliada na hora de

desenvolver as atividades com os alunos.

Os jogos podem ser adaptados aos contetidos
bastando apenas um pouco de criatividade e
compreensio daimportincia que esse processo

terd na vida dos alunos.

Podemos nos utilizar de parédias, encenagoes
teatrais, cruzadinhas, debates, jogos esportivos,
como pénaltiadaptado com regras de perguntas
e respostas gramaticais que lhes permitam chu-
tar a bola com ou sem obsticulos dependendo
se as respostas estdo de acordo com o contetdo
questionado.Maquetesliterarias,jogos de ban-
co imobilidrio, alterando os cartdes de pistas
para conteudos de gramdtica com perguntas
ou desafios voltados para a matéria, dentre

muitos outros.

Criar um ambiente propicio ao aprendizado
trard beneficios aos educandos e ao professor
que também se sentird mais motivado e reali-
zado. O aluno ativo em sua educagio se tornara

mais sujeito de sua caminhada.
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RELACIONAR AS MATERIAS UMA
COM AS OUTRAS E COM O MUN-
DO, SITUA-LOS DE COMO CADA
PRATICA E CONTEUDO ABORDA-
DO LHES SERA UTIL NA VIDA E

LHES ABRIRA ALEM DAS PORTAS
DO CONHECIMENTO TAMBEM A

VIDA EM SOCIEDADE, O MUNDO
DO TRABALHO. SUA ASCENSAO
SOCIAL E PROfISSIONAL E IMPOR-
TANTE PARA QUE NAO SE SINTAM
FRUSTRADOS, PARA QUE A ESCOLA
SEJA UM AMBIENTE QUE LHES DE
SENTIDO EM TUDO QUE ESTA POR
TRAS DE SEUS MUROS.

Para que esses mesmos alunos tenham pers-
pectivas sobre seus futuros e escolhas e assim
nio desistam da escola, nio desistam de si.
Necessitem sentir-se parte da escola e néo por
elaexcluido. Afinal, é papel daescolaseraponte

entre o mundo exterior e os seus educandos.

Fazé-los entender e conectar os conhecimentos
aprendidos em sala com a vida 14 fora. E ¢
papel do professor despertar este interesse, a
curiosidade em descobrir o mundo, relacionar
as disciplinas para que fagam sentido ao aluno
e, assim, possam cumprir com o objetivo da
aprendizagem. Ndo um aprender por aprender,
mas um aprender para conquistar, conquistar a
autonomia de serem sujeitos de si, pois como
ja diria Paulo Freire: “Ninguém é sujeito da au-

tonomia de ninguém’”.

Por meio do ludico e desenvolvendo as habi-
lidades criticas dos alunos, o objetivo de ler
o mundo da didética, para abrir as portas do
conhecimento, pode ser alcangado. O professor
de lingua portuguesa precisa estar disposto a
mudar sua diddtica, assim como os demais do-
centes, parajunto com os alunos transformarem
arealidade daeducagio no pais. As ferramentas
para percorrer esse desafio ja foram lancadas

por Freire e Frobel, basta colocd-las em pritica.

Algumas questdes que ficam para estudos fu-
turos: Com a pandemia atual de covid-19, em
que enfrentamos o problema do distanciamento
social,essa propostaainda se sustenta? Em qué?
Como poderia ser aplicada as aulas remotas e

suprir as expectativas desses alunos?
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THE CONTRIBUTION
OF PLAY AND
CRITICAL THOUGHT
ASATOOL TO READ
THE “WORLD OF
DIDACTIC”

ABSTRACT

This article aims to elucidate, with a qualitative
approach, some ways to adapt the world of didactics
to develop the teaching and learning skills of students
and teachers in Portuguese, using tools such as playful

andcritical thinking in the classroom. The methodology
applied hereis bibliographical reference and encompas-
ses the theories of Paulo Freire and Friedrich Frobel.
Forthis analysis, the possible lack of interest of students
was taken into account, which can increase the number
of school dropouts and how it is possible to overcome
this situation in regular education and/or in youth
and adult education, applying simple activities such as
gamemnd instigating r(y‘lecz‘ion critical, harmonizin g
the study environment and making the student subject
in his knowledge construction process.
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KeywoRrps: Playful. Freire.
Frobel. Autonomy. Learning.
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