Editorial

Caros leitores!

A 3 Edicho de 2022 da
Revista e-TECH — Tecnologias para a
Competitividade Industrial, de carater
interdisciplinar, traz  contribuicdes
essenciais para 0 aprimoramento da
ciéncia e da industria.

A Indastria 4.0 é o tema abordado
direta ou indiretamente em quase todos
os artigos. Um dos artigos publicados
apresenta 0  desenvolvimento e
implementagcdo de um modelo de
programacdo matematica que teve como
objetivo otimizar o emprego dos recursos
orcamentarios destinados a aquisicdo de
ingredientes necessarios ao preparo das
refeicbes em um refeitério do
Grupamento de Fuzileiros Navais de
Brasilia. Os resultados da
implementacdo do modelo foram consi-
derados satisfatérios, o que viabiliza a
replicacdo em diferentes contextos com
distintos niveis de demandas. O que vocé
estd esperando? Leia o artigo e analise as
possibilidades de implantacdo desse mo-
delo para a sua realidade.

Outro estudo traz um mapeamento de
tendéncias relacionado a contribuicéo
dos principios da Industria 4.0 para o
aumento da produtividade e reducdo de
custos, como solucé@o de problemas rela-
cionados a empacotamento e corte auto-
matico de itens. Ainda sobre a tematica
da Industria 4.0, outro artigo publicado
nesta edicdo apresenta uma revisdo sis-
tematica de literatura sobre a importan-
cia da economia do conhecimento como
capital imaterial em favor da manuten-
cdo da empregabilidade dos individuos
da sociedade. De acordo com o estudo,
h& uma expectativa da sociedade em

receber das universidades a qualifica-
cdo necessaria para estar inclusa, na
condicdo de profissionais habilitados e
competitivos, no mercado de trabalho
em consonancia com as exigéncias dos
conceitos e principios da Industria 4.0.

Ha também um artigo cujo objetivo do
estudo foi avaliar a implementacdo de
um jogo de tabuleiro sobre Seguranca
no Trabalho. De acordo com a pesquisa,
a inclusdo da gamificacdo nos progra-
mas de capacitacbes das inddstrias é
uma maneira interessante de aprimorar
competéncias e possibilitar a aprendiza-
gem por meio de uma experiéncia dina-
mica e ludica.

Os efeitos positivos da pedagogia ba-
seada em projetos sdo o tema de outro
artigo. Segundo o estudo, o desenvolvi-
mento das habilidades comportamentais,
bem como de competéncias profissionais,
pode contribuir tanto para o0 aumento da
empregabilidade quanto para a autono-
mia. H& também, nesta edicdo, um es-
tudo cujo objetivo foi avaliar os tipos de
algoritmos mais utilizados na deteccéo de
fraudes no uso de cartdo de crédito. Para
tanto, foi empregado o método de revisao
sisteméatica da literatura, com base no
protocolo PRISMA-P. Foram identifica-
dos como algoritmos mais utilizados o
NN (Neural Network Feed-Forward),
NB (Naive Bayes), RF (Random Florest)
e 0 SVM (Support Vector Machines Ba-
sed). Leia o artigo e descubra um guia
sobre 0os métodos que tém alto potencial
para atingir a deteccdo de fraude com
cartdo de pagamento.
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Quando se trata de identificar a exis-
téncia de um sistema regional de inova-
¢do, um dos artigos desta edicdo tem por
objetivo comparar os clusters do segmen-
to de confec¢do de Blumenau e Rio do
Sul. O estudo destaca que o cluster de
Blumenau € mais abrangente, de acordo
com os atributos de amplitude, profundi-
dade e densidade.

Ha também um artigo que apresenta
uma alternativa de aplicacdo da semen-
te de abobora cabotia, ou seja, de um

subproduto gerado no processo de mini-
mamente processados. Foi desenvolvido
um snack salgado, obtido pelo processo
de drageamento. Confiral

Por fim, apresentamos um relato de
experiéncia em que sao apresentados
todos os passos para a validagcdo de uma
fresadora CN. S&o descritos desde a es-
colha de materiais e desenvolvimento do
sistema embarcado até os testes finais de
funcionamento do equipamento.

Desejamos a todos uma excelente
leitura!
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